A VISAO TECNOLOGICA E A QUESTAO EDUCACIONAL

Maria Elizabeth Ferreira'

Maria Inéacia Lopes®

RESUMO

O presente estudo trata da tecnologia educacional como um novo paradigma para a educacao
atual em conseqliéncia das constantes mudancas tecnoldgicas que surgem na sociedade e se
inovam a cada dia. Diante disso a escola também necessita de mudangas para formar um
aluno capaz de atuar na sociedade em que esta inserido. E necessario que a escola adquira
autonomia curricular com intuito de atender as necessidades educacionais e culturais de sua
comunidade escolar. Todo esse processo tem como objetivo a busca de melhorias no contexto
educacional em relacdo a aprendizagem e interesse dos alunos e a tecnologia pode ser
utilizada colocando a disposicao dos estudantes ferramentas capazes de promover aulas mais
atrativas, possibilitando que o conhecimento seja adquirido de modo mais facil e com mais
qualidade. Ressalta-se neste estudo, também, a importincia da formacdo do corpo docente
para que se encontre capacitado e dominando as novas tecnologias de comunicacdo. Esse
estudo contribui para uma melhor compreensdo e caracterizagdo da tecnologia educacional
como novo recurso que deve ser utilizado visando a melhorias na relacdo ensino-
aprendizagem.
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INTRODUCAO

As novas tecnologias utilizadas na educagdo atual s6 se justificam através da
busca por melhoria relacionada a aprendizagem. A tecnologia pode ser utilizada como
ferramenta que coloca a disposicdo dos estudantes a possibilidade de desenvolver varias
capacidades favorecendo, também, a criacdo de novos espagos mais atrativos € como auxilio
para que o conhecimento seja adquirido de modo mais rico e facil, o que destaca a
importancia de uma formag¢do continuada por parte dos professores.

Este trabalho mostra a importancia do dominio das tecnologias para

enriquecimento profissional, o seu valor para a educacdo e satisfacdo dos anseios dos
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educandos frente as mudancas na sociedade atual e formas de sua utilizagdo a fim de tornar as
aulas mais diversificadas, dindmicas e atrativas.

A metodologia utilizada na elaboragdo desse estudo foi pesquisa bibliografica em
varios autores que tratam do tema escolhido com o fim de organizar as varias opinides,
analisando-as e comparando-as, com vistas a ampliar o horizonte sobre os pontos de vista
existentes.

Assim, este estudo tem como objetivo demonstrar a importancia do uso das

tecnologias no contexto escolar, e de que forma elas tém beneficiado a educacio do Brasil.

DESENVOLVIMENTO

O problema central da filosofia da educacdo ¢ o de como desenvolver nas pessoas
o desejo e as condigdes de levar uma vida auténtica. A educacio deve buscar a satisfagcdo das
necessidades naturais dos educandos.

Educar consiste mais no desenvolvimento de habilidades cognitivas do que na
transmissdo de conhecimento que aumente a capacidade de raciocinio critico do aluno;
educar € contribuir para o desenvolvimento da autonomia, concebendo o ensino como um
processo cuja finalidade nao € apenas informar o aluno, mas desenvolver nele a capacidade de
procurar e processar informagdes, como coloca Edgar Morin (1999, p. 39) “a educagdo deve
favorecer a aptidao natural da mente em formular e resolver problemas essenciais e, de forma
correlata, estimular o uso total da inteligéncia geral”.

As propostas curriculares sdo importantes para a compreensao da evolugdo da
didatica como ciéncia diante das transformacgdes que ocorrem mundialmente e que afetam ou
interferem no meio educacional; os componentes de um curriculo devem atuar de forma
global na pratica educativa, buscando a realizagdo dos processos curriculares estabelecidos,
de forma que os alunos reconhecam em seus processos disciplinares o mundo em que se
encontram inseridos e que apresenta caracteristicas mais amplas em meio a uma proposta
curricular. O ensino, juntamente com o social dos educandos, favorece a um acontecer
educativo, que integra a pessoa ¢ a complexidade do mundo.

As reformas educacionais visam a um ensino atual e de qualidade, o que
possibilita a incorporagdo de modernas tecnologias nas praticas escolares melhorando, assim,
o sistema educacional e as aulas, o que demonstra que o ensino deve buscar sempre se

atualizar diante de inovagdes para ndo se distanciar do cotidiano dos alunos.



Os projetos educacionais que se reestruturam, em relagdo as inovagdes na educagao,
ajudam a promover a igualdade social, visando a acrescentar o intelectual e aprofundar o
conhecimento em varios valores (BRASIL, 1998, p. 33).

A construcdo de um pensamento didatico deve procurar solugdes para estabelecer um
trabalho educacional atual, apoiado no conceito de racionalidade curricular de acordo com
visdes que exigem uma reflexao de abordagem critica e humanistica da profissao de ensinar.

A anélise dos mecanismos educativos e psicoldgicos do processo ensino aprendizagem
pressupde  componentes cognitivos. Para Ramos (2003, p. 95) “a transmissdo do
conhecimento cognitivo € assegurada pela escola, enquanto a televisdo intervém de maneira
inegavel na transmissao do conhecimento geral”.

As reformas no ensino promovem a necessidade de gerar novas propostas de
capacitacdo docente fornecendo condi¢des para lidar com as novas tecnologias de informagao
e comunicacao, facilitando o convivio com os alunos, apreciadores dessas novidades.

Um dos sentidos da educacdo visa a adaptacdo do comportamento dos
individuos e grupos a determinadas exigéncias do contexto social. A educacdo tem, de fato,
uma fung¢do adaptadora e também uma pratica ligada a reproducdo da vida. Isso corresponde a
acdo e ao resultado de um processo de formagao do sujeito ao longo das idades até se tornar
adulto, pelo que adquire capacidades e qualidades humanas para o enfrentamento de

exigéncias postas por determinado contexto social.

[...] para a educagdo do futuro, ¢ necessario promover grande remembramento dos
conhecimentos oriundos das ciéncias naturais, a fim de situar a condigdo humana no
mundo, dos conhecimentos derivados das ciéncias humanas para colocar em
evidéncia a multidimensionalidade e a complexidade humanas, bem como integrar
(na educacdo do futuro) a contribuicdo inestimavel das humanidades (MORIN,
1999, p. 48).

Segundo José Carlos Libaneo (2004, p. 38) as mudangas devem ser vistas de
modo positivo pois elas fazem parte da nossa vida e das instituigdes, elas ndo sdo uma
ameaca mas uma oportunidade de desenvolvimento pessoal e profissional.

Porém, para oferecer recursos tecnologicos aos professores € necessario que eles
tenham formacdo adequada, pois deverdo orientar o aluno no seu desenvolvimento
mostrando-lhe principalmente a aplicagdo dessas tecnologias na vida diaria. Rubem Alves
(2001) opina que a formagdo continuada para professores atende bem essa exigéncia, pois

caracteriza a elevacdo dos niveis de consciéncia e dos padroes de desempenho profissional.



Para atender as demandas das novas tecnologias a instituicdo escolar deve rever e
atualizar seu projeto pedagogico em que devem constar as intengdes do educador, seu
conhecimento a respeito dos contetidos que pretende desenvolver, seus objetivos pedagdgicos,
o entendimento da realidade na qual atua, considerando as necessidades e expectativas de seus
alunos, a estrutura escolar que o mantém, entre outras coisas. (VALENTE, 2002)

O curriculo em relagdo 4 tecnologia educacional deve ser construido pelo
professor, juntamente com seus alunos, e servir de norteador e balizador das tarefas e
atividades realizadas, e ndo como prescritor do que deve ser tratado em sala de aula.

A globalizacdo traz a necessidade da inser¢do de tecnologia educacional no
mundo dos educandos desempenhando importante fungao social.

A érea do ensino tem sido afetada por fatores como mudangas no curriculo, na
organizacgdo, gestdo, ciclo de escolarizagdo e também pela insercdo de novos recursos
didaticos (televisao, video, computador, internet) o que ocasiona a necessidade de inovagao
frente a tais mudangas (LIBANEO, 2004).

O gestor deve eliminar a no¢do de que o computador desligado ndo estragara,
usando isto como desculpa para ndo introduzir na escola o uso das novas tecnologias. Outra
questdo bastante abordada para justificar a rejeicdo ao uso dessas tecnologias ¢ a da
seguranca; muitos dizem que as escolas nao tém suporte visando a seguranca dos
equipamentos; outra questdo levantada sempre ¢ a do espago e da necessidade de se fazer uma

nova sala para atender essa demanda.

E preciso visualizar esta situagio social que estamos vivendo. A educagdo necessita
estar atenta as suas propostas e ndo se marginalizar tornando-se obsoleta e sem
flexibilidade. Algumas dessas mudangas podem ser realizadas pelo professor que,
tendo uma visdo de futuro e possuindo mente aberta para refletir criticamente sobre
sua pratica no processo de ensino — aprendizagem, torna-se um agente ativo no
sistema educacional (TAJRA, 2001, p. 22).

Pedro Demo (1994) ressalta que esse carater diante das inovagdes de atualizacdo ¢
fundamental para aumentar e enriquecer o conhecimento e a maioria das aulas pode vir a ser
substituida por ferramentas eletronicas que facilitem a aprendizagem e conhecimento

Para Ramos (2003) essa mudanga deve ser iniciada desde a formacao académica
de novos educadores, evitando sua resisténcia ao uso da tecnologia muitas vezes motivada
pela visdo reducionista que as instituigdes de ensino superior apresentam mesmo diante de
tantos estudos visando a reformulagdo educacional.

Na opinido de Valente (2002) a formagdo dos educadores envolve muito mais

que prové-los com conhecimento sobre computadores mas, sim, criando condi¢gdes para o



docente construir conhecimento sobre as técnicas computacionais e entender o porqué e
como integrar o computador na sua pratica pedagogica, ser capaz de superar barreiras de
ordem pratica pedagdgica, possibilitando a transicdo de um sistema fragmentado de ensino
para uma abordagem integradora de conteudo e voltada para a resolugdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno.

O professor precisa nao s6 saber lidar com a ferramenta computador substituindo o
quadro de escrever por ele mas, também, conhecer sites Uteis as suas disciplinas, aproveitar
bem o contetido desses sites para dinamizar suas aulas possibilitando a interagdo dos alunos.
Enfim, ndo basta ter um computador na escola, ¢ preciso preparar os professores para sua
correta ¢ eficiente utilizagao.

Por exemplo, uma aula de Geografia sobre o sistema solar pode ser enriquecida com a
utilizagdo de um site especifico que coloca o aluno frente a maravilha desse conteudo que se
mostra em movimento, possibilitando ao aprendente entender corretamente o que é, como se
compdes e quais os movimentos do sistema solar. Ap6és uma aula dessa, o professor pode
solicitar aos educandos que comentem o assunto, reproduzam-no com um desenho, discutam
o contetdo, produzam um texto sobre ele. Sdo varias possibilidades de atividades educativas
geradas a partir da utilizagdo correta do computador como ferramenta auxiliar do processo
ensino-aprendizagem.

A tarefa do educador implica em conseguir pensar e agir localmente e
globalmente, o que carece de uma interagdo coletiva e preparo para intervir na discussiao
global, ou seja, para transformagdo rica e eficiente da pratica educativa é necessaria a
predisposicao dos educadores também pela transformacao de sua acao.

Também o aluno deverd estar interessado no aprimoramento de suas idéias e
habilidades para se desenvolver e absorver conhecimento, adquirir autonomia, saber pensar,

criar, aprender a aprender, vinculado a um sistema educacional. O papel do professor

deixard de ser o de total entregador da informacdo para ser o facilitador,
supervisor, consultor do aluno, no processo de resolver problemas podendo se
colocar assim que a escola entdo vem a ser um processo de crescimento de visdo de
mundo, da compreensdo da realidade, da abertura intelectual, do desenvolvimento
da capacidade de interpretagdo e da produgdo do novo, da avaliagdo da condigdes
de uma determinada realidade. ( VALENTE,2002, p. 43)

Ainda no pensar de Valente( 2002 p.05),embora o contexto mundial sobre o uso
da informatica na educagdo sempre tem sido uma referéncia para as decisdes que foram
tomadas aqui, no Brasil, a nossa caminhada ¢ muito peculiar e difere daquilo que se faz em

outros paises. No entanto, se compararmos os avancos pedagdgicos conseguidos por



intermédio da informatica no Brasil e em outros paises, os resultados sdo semelhantes e
indicam que ela praticamente ndo alterou a abordagem pedagogica. Mesmo nos paises como
Estados Unidos e Franga, locais onde houve uma grande prolifera¢cdo de computadores na
escola e um grande avango tecnoldgico, as mudangas sdo quase inexistentes do ponto de vista
pedagbgico

Vygostsky, em relacdo a tecnologia, diz que ¢ necessario entendé-la como
produto socio—cultural, que serve também como ferramenta fisica e simbdlica contribuindo
para a compreensdo do mundo que cerca o alunado. A sociedade estd sendo impregnada pela
tecnologia e esta cada dia mais encontra-se presente no cotidiano, dai a necessidade de
conhecer e dominar todo esse processo.

O progresso tecnoldgico apresenta sérios desafios visando a alcangar um
desenvolvimento social equilibrado que respeite a condicdo humana da existéncia.

Sanmya Tajra (2001, p. 48) apresenta trés tipos de tecnologias:

Tecnologia fisica: s@o as inovacdes de instrumentais fisicos, tais como: caneta
esferografica, livro, telefone, aparelho celular, satélites, computadores. Estdo
relacionados com a Fisica, Quimica e Biologia.

Tecnologia organizadoras: sdo as formas de como nos relacionarmos com o mundo;
como os diversos sistemas produtivos estdo organizados. As modernas técnicas de
gestdo pela Qualidade Total sdo um exemplo de tecnologia organizadora. Os
métodos de ensino, seja tradicional, construtivista, montessoriano, sdo tecnologias
de organizagdo das relagdes de aprendizagem.

Tecnologias simbdlicas: estdo relacionados com a forma de comunicag@o entre as
pessoas, desde a iniciagdo dos idiomas escritos ¢ falados a forma como as pessoas se
comunicam. Sao os simbolos de comunicacao.

Esses trés tipos podem ser melhor analisados na figura abaixo, mostrando que
todos estdo interligados e sdo interdependentes, e sua escolha se deve a necessidade presente

da utilizag¢ao de ferramentas.

Figura 1: Tecnologias Interligadas
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As transformacdes decorrentes do desenvolvimento tecnologico afetam todos
os aspectos da vida humana refletindo-se, também, no ambito educacional. Na sociedade
globalizada, caracterizada como uma sociedade industrial, a tecnologia se transforma em um
fenomeno gerador e constante.

A tecnologia pode ser um elemento de controle e de poder social capaz de
modificar e atribuir maior capacidade a mente humana. Para Aristoteles a fechné

(tecnologia) ¢ superior a experiéncia e inferior ao raciocinio, € como um fazer com raciocinio.

Uma das formas mais eficazes de aprender a enfrentar as mudangas e ir, a0 mesmo
tempo construindo uma nova identidade profissional, ¢ o desenvolvimento de uma
atitude critica reflexiva, isto €, o desenvolvimento da capacidade reflexiva com base
na propria pratica (LIBANEO, 2004, p. 38).

Esse mesmo autor ressalta, em relagdo a fung¢do da escola, que esta assegure o
desenvolvimento das capacidades cognitivas, operativas, sociais e morais dos alunos pelo seu
empenho na dinamizagdo do curriculo e também para o desenvolvimento da capacidade de
pensar de modo critico e sua formagao enquanto cidadaos participativos e €ticos.

A tecnologia educacional vem a ser uma nova exigéncia do mundo
contemporaneo, e sua utilizagdo e conhecimento no cotidiano do profissional se faz necessaria
na area da educacdo demonstrando o vinculo da pratica educativa com a pratica social e
fazendo vir a tona o fato de ela subordinar-se tanto aos fatores dominantes, como o Estado,
como também aos interesses da sociedade. Com base nesses pensamentos, a pratica educativa
¢ sempre a expressdo de uma determinada forma de organizacgdo das relagdes na sociedade e
isto deve ser visto como pardmetro de que o ser humano estd em constantes mudangas, sendo
que a educagdo deve buscar ajustamento e trabalhar de diferentes modos. A tecnologia
educacional favorece as transformagdes possibilitando que planejadores e pensadores
envolvidos com a Educacdo busquem estratégias e meios de se adequarem a esse novo meio
educacional. As novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, hoje tdo presentes nos
nossos dias, sdo apontadas como uma das respostas viaveis para lidar com essa complexidade

crescente na chamada Sociedade da Informagao. (VIGNERON, 2005).

Tecnologia Educacional ndo é uma ciéncia, mas uma disciplina orientada para a
pratica controlavel e pelo método cientifico, a qual recebe contribui¢des das teorias
de psicologias da aprendizagem, das teorias da comunicag@o e da teoria de sistemas
(TAJRA, 2001, p. 44).



Para Juan de Pablo Pons (1994) a tecnologia educacional tem como carater
uma maneira sistematica de elaborar o processo de aprendizagem a fim de atingir objetivos
especificos, que vém a ser a aprendizagem e a comunica¢gdo humana, empregando uma
combinagdo de recursos humanos e materiais para conseguir uma aprendizagem mais afetiva.

Durante os anos 50 a Psicologia da Aprendizagem vai sendo incorporada como
campo de estudo dos curriculos de tecnologia educacional. A década de 60 tem no
desenvolvimento dos meios de comunica¢ao de massas um fator de extraordinaria influéncia
social. A partir dos anos 70, o desenvolvimento da informatica consolidou a utilizagdo dos
computadores com finalidades educacionais. Com os anos 80, chegam sob a denominagdo de
novas tecnologias da informacao e da comunicacgdo. Por volta dos anos 50 e 60 a tecnologia
educacional era vista como meio gerador de aprendizagem. Ja nos anos 70, ja foi
caracterizada como processo tecnoldgico. Estudos mais recentes caracterizam-na como
pratica educativa baseada no conhecimento cientifico apagando, assim, o distanciamento entre
eficiéncia infundada e o saber cientifico.

Dentre as perspectivas em relagdo a introdu¢do da tecnologia educacional pode-se
dizer que ela se caracteriza como direito da pessoa de obter conhecimento desenvolvendo,
assim, sua capacidade e potencial, principalmente se estiver bem caracterizada na sociedade; a
tecnologia apresenta crescentes avancos cientificos e tecnologicos e requer de todos os
membros da sociedade instru¢do, educacdo e habilidade para fazer face aos desafios do

mundo contemporaneo.

A tecnologia posta a disposi¢do dos estudantes tem por objetivo desenvolver as
possibilidades individuais, tanto cognitivas como estéticas, através das multiplas
utilizagdes que o docente pode realizar nos espacos de interacdo grupal (LITWIN,
1997, p. 10).

Na busca de melhora relacionada a aprendizagem a tecnologia pode ser utilizada
como ferramenta que coloca a disposi¢ao dos estudantes a possibilidade de desenvolver varias
capacidades e, também, favorece a criagdo de novos espagos mais atrativos € como auxilio
para que o conhecimento seja adquirido de modo mais rico e facil para os educandos.

A proposta pedagogica referente as dimensodes tecnoldgicas exige uma formagao
adequada para os professores, tornando-os com habilidades que garantam uma eficacia
docente integrada no desenvolvimento curricular.

A tecnologia na educagdo ¢ um desafio para todos os envolvidos no processo
educacional, onde os profissionais devem assumir e entender o seu papel nesta sociedade em

transformagdo, compreender as implicagdes e a utilizacdo das tecnologias na educagdo na



constru¢do de significados, nas novas formas de expressao do conhecimento e na arte, na
representacao da realidade e nas relagdes em interagdes a distancia.

A ndo utilizacdo e insercdo de um saber tecnologico nas salas de aula pode vir a
distancia-la da realidade dos alunos e ocasionar um ensino ficcional. O intuito de inser¢ao da
tecnologia nos contextos escolares tem como foco a eficiéncia para controle de que realmente
se produzam os efeitos buscados para aquisi¢cao de conhecimento.

Os projetos de reforma do Ministério da Educag¢do defendem que o ritmo das
inovagdes tecnologicas exige educacdo que estimule os educandos a obterem sucesso na
aprendizagem.

O pressupostos tedricos das diferentes disciplinas sociais sdo, em termos gerais,
“os que permitem compreender o contexto socio-histdrico que confere significacdo as
praticas nas quais se desenvolvem propostas de Tecnologia Educacional” (LITWIN, 1997, p.
18).

Atualmente, as modernizagdes em educagdo vém a ser a incorporacdo de novas
produgdes tecnoldgicas, elevando a escola a um cardter moderno e estabelecendo a
necessidade de uma reforma curricular. “A tecnologia se entende como uso do conhecimento
cientifico, para especificar modos de fazer as coisas de maneira reproduzivel”.
(LITWIN,1997, p. 26). Nesse processo educacional com fins tecnoldgicos, acredita-se na
possibilidade de constru¢do de conhecimento num campo onde as praticas de ensino sejam

abordadas para propor novos modos de transformacao.

Na tultima década também foram tomadas iniciativas que tém propiciado algumas
condi¢des diferentes em relagdo ao papel da tecnologia educacional, de tal maneira
que o desenvolvimento dos programas institucionais para a generalizacdo do uso
educacional das tecnologias como o video e o computador com diferentes formatos
com os projetos Merciirio e Atena (MEC) e o projeto Abaco (Canarias) entre outros,
tém dado origem a novas atitudes (SANCHO, 1998, p. 55).

A tecnologia educacional favorece a igualdade porque muitos, a ndo ser

na escola, ndo teriam acesso a recursos tecnoldgicos, ficando desfavorecidos perante a

sociedade atual. A introducdo da tecnologia também favorece o social nos contextos
escolares, sendo que a tecnologia faz parte do acervo cultural de um povo.

A tecnologia educacional ¢ aquela que reflete, sobre a aplicacdo da técnica, a

resolucdo de problemas educativos enfatizando, assim, o controle do processo ensino

aprendizagem como aspecto central e garantia de qualidade; sendo utilizada para fins

intelectuais contribuird para um deslocamento na problemaética, incluindo as institui¢des e as



tecnologias como constitutivas da cognicdo. O processo cognitivo constitui-se na mistura ,
nos encaixes, nas experiéncias.

Os avangos das tecnologias da informagdo e da comunicacao estdo transformando
cada aspecto da vida do pais e do mundo. E visivel uma tendéncia ao crescente treinamento e
aperfeicoamento dos profissionais em diversas areas, inclusive nas atividades de ensino e de
pesquisa. Diante da realidade que se vive hoje ¢ indiscutivel a necessidade de capacitar e
formar professores para que participem desse desenvolvimento. E necessario formar uma
massa critica através de debates sobre as implicagdes, em especial as de natureza social, dos
métodos e ferramentas da informatica aplicaveis a educagdo para evitar o surgimento de uma
visdo puramente instrumental do uso de computadores nas escolas. E imprescindivel que se
clarifique a razdo da utilizagdo da informatica, definindo as metas a serem atingidas, baseadas
numa filosofia mais ampla, garantindo a aprendizagem, tornando o computador parte
integrante de um processo que conduz ao progresso educacional. Portanto, cabe uma reflexao
sobre a capacidade desse profissional que pretende se formar para professor, que devera saber

usufruir desta grande ferramenta no exercicio de sua profissao.

O papel das novas tecnologias na educacio

A insercdo de recursos tecnologicos no contexto escolar ndo ¢ tarefa facil, ¢
necessario planejamento e sele¢do dos programas conforme estratégia de ensino. As novas
midias apresentam infinitas alternativas e possibilidades colocando a disposi¢ao dos alunos a
ferramentas que permitem o percorrer no universo colocado a disposi¢ao. Martin Barbero
(1999, p. 44) afirma que a tecnologia educacional esta relacionada a pratica de ensino baseada
nas teorias das comunicagdes € novos aprimoramentos tecnologicos como informatica, TV,
Radio, Video, Audio e também impresso.

Dentre os varios instrumentos utilizados no processo ensino — aprendizagem como
o retroprojetor, o video, a televisdo, aparelho de som, fitas cassete € o computador, todos sdo
componentes da tecnologia educacional, porém o computador apresenta ganho em relagdo aos
demais devido a possibilidade de interatividade e também por ser um instrumento muito rico
em facilitar o aprendizado.

No Brasil, o papel de computadores na escola ainda ¢ bastante peculiar, representa
mudangas pedagogicas profundas em vez de automatizar o ensino ou preparar o aluno para ser

capaz de trabalhar com a informéatica. A mudanga da forma como o computador hoje € visto
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deve ser com o intuito de transformar a educagdo para que o aluno realize atividades e
absorva conhecimentos.

Uma pratica pedagdgica criativa implica em usar o computador com métodos de
ensino ativos, dindmicos, participativos, naturais, espontaneos, organicos ou interativos, onde

prevaleca a participagdo dos educandos no proprio processo de aprendizagem.

Televisao

Na opinido de Martin Barbero a televisdo ¢ um instrumento de manipulagdo
mais sutil do que a escrita. Muitas vezes o aluno se cansa de escrever e envolvido por letras
esquece de focar o contetido que vem a ser a chave da aprendizagem; ja com a televisdo o
educando se concentra no contetido, atraido mais pela imagem e pelo som, e isso também se
torna menos cansativo. Vale ressaltar também que a televisdo completa a a¢do de outras

instituicoes como a familia e, sobretudo, a escola

0 papel da informatica

A introdugdo da informatica na educagdo exige uma formagao bastante ampla e
profunda de educadores; devido a velocidade das mudangas, cria vasta amplitude em relacdo a
conhecimentos, o que requer aptidao por parte dos professores para se sentirem seguros e
confiantes nesse tipo de aula. Valente (2002, p. 25), ressalta que “os avangos tecnologicos t€ém
desequilibrado e atropelado o processo de formagao, fazendo com que o professor sinta-se
eternamente no estado de principiante em relacdo ao uso do computador na educagdo”.

A informatica na educacdo enfatiza o fato de o professor da disciplina curricular ter o
conhecimento sobre os potenciais educacionais do computador e ser capaz de alternar
atividades tradicionais de ensino — aprendizagem e atividades que utilizam o computador .

A utilizagdo de computadores na educacdo ¢ tdo remota quanto o seu advento
comercial. O termo informatica na educacao refere-se a insercdo do computador no processo
de ensino aprendizagem de conteudos curriculares de todos os niveis ¢ modalidades da
educagdao. Uma abordagem muito comum nas escolas, hoje, ¢ a utilizagdo do computador em
atividades extra-classe, com o intuito de ter a informag¢do na escola, porém, sem modificar os
esquemas tradicionais de ensino. As dificuldades que a insercdo do computador na disciplina
normalmente acarreta como a alteragdo do esquema de aulas, ou o investimento na formacao

dos professores das disciplinas ndo sao considerados (VALENTE, 2002).



O ganho do computador em relagdo aos demais recursos tecnologicos no ambito
educacional estd relacionado a sua caracteristica de interatividade, a sua grande
possibilidade de ser um instrumento que pode ser utilizado para facilitar a
aprendizagem individualizada, visto que ele s6 executa o que ordenamos; portanto,
limita-se aos nossos potenciais e anseios. Além disso, varios dos recursos
tecnologicos [...] podem ser incorporados ao computador (TAJRA, 2001, p. 49).

A figura 2 mostra que varios recursos tecnologicos podem ser incorporados ao

computador. O computador transmite informagao para o aluno e a abordagem pedagogica ¢ a

instru¢do auxiliada por ele como os softwares educacionais, que sdo os tutorais e os de

exercicio e pratica (VALENTE, 2002).

Figura 2: Computador e seu ganho em relaciio aos demais recursos tecnolégicos
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Fonte: Tajra (2001, p. 49)

A informatica deve ser vista como uma ferramenta que venha auxiliar o

aprendizado dos educandos, e ndo como disciplina. Assim, ¢ necessario explorar aspectos da

tecnologia que potencializem as atividades de ensinar e de aprender, que sejam utilizados

como apoio e enriquecimento de projetos pedagogicos em qualquer disciplina pois, através da

tecnologia, ¢ possivel que o aluno compreenda e conhega assuntos diversos de diferentes

areas (RAMOS, 2003).

que:

Como nos casos de computadores, ressalta Sanmya Feitosa Tajra (2001, p. 50)

O computador ¢ uma maquina que possibilita a interatividade em tempo real. O
conceito basico de diferencia¢do dessa maquina em relagdo as demais, também, se
da por conta do seu proprio sistema de funcionamento: entrada, processamento ¢ a
saida de informagdes — sistema do qual nenhuma outra maquina dispde.

Quando o aluno usa o computador para construir o seu conhecimento propicia

descrever a resolugdo de problemas, linguagens de programacao, refletir sobre os resultados

obtidos e depurar suas idéias por intermédio da busca de novos contetidos e novas estratégias



A jungdo da tecnologia do livro em papel com a tecnologia digital podera ser mais
um elemento contra o descaso em relacao as bibliotecas levando o alunado a readquirir o
habito da leitura.

A informatica deve ser utilizada visando a novas possibilidades e pensamento
inovador, pois ela modifica a mente do aluno em relagdo a realidade, incorporada ao sindnimo

de progresso e evolugao.

CONCLUSAO

Faz-se necessario nova visdo tecnologica na Gestao Educacional pois em uma escola
aberta em termos de gestdo ¢ possivel introduzir a tecnologia para uma educacdo atualizada e
de qualidade.

A tecnologia favorece uma melhora em relagdo a aprendizagem, podendo esta ser
utilizada como ferramenta que coloca a disposicdo dos alunos a possibilidade de
desenvolvimento cognitivo, a criacdo de novos espacos e também uma educa¢do mais atrativa
e de qualidade.

Para que isso acontega ¢ necessario que os educadores estejam capacitados, o que
demonstra a importancia de formagdo continuada para que dominem as tecnologias
favorecendo, assim, seu enriquecimento profissional.

Vale ressaltar também que muitas vezes a desmotivagao e desinteresse dos alunos sdo
caracterizados devido ao distanciamento do mundo destes com os conteudos propostos em
sala de aulas, por isso a necessidade das escolas se atualizarem frente as mudangas ocorridas
no contexto social.

A escola ¢ uma instituicdo de grande potencial de mudanga esperando-se dos
docentes e gestores iniciativas, enriquecimento de projetos pedagogicos que utilizem os
beneficios tecnologicos com intuito de se criar ambiente favordvel a constru¢ao do
conhecimento.

O processo de mudanca nas escolas muitas vezes acontece de forma lenta, porém,
mesmo lenta, a escola deve acompanhar, na medida do possivel, essas mudangas e introduzi-
las dentro do contexto educacional. Estratégias, planejamentos e projetos pedagogicos sao
instrumentos fundamentais nessa decisao.

As novas tecnologias trazem situagdes positivas como: autonomia dos alunos
em relagdo aos seus deveres, alunos motivados e criativos diante da fun¢do da gama de

ferramentas disponiveis, curiosidade bastante agucada, maior concentragdo; favorecem



também a socializagdo por parte dos alunos, e também estimulam uma forma de comunicagao
voltada para a realidade atual, podendo deduzir que todas ferramentas que vém a ser utilizadas
no contexto educacional favorecem o desenvolvimento de habilidades e também estrutura
logica de pensamento.

Portanto, a énfase da educagdo deixa de ser a memorizagdo para se transformar na
constru¢do do conhecimento de maneira significativa, e as ferramentas utilizadas, um meio

facilitador desse processo de construgao.

ABSTRACT

The present study is about educational technology as a new paradigm for education today as a
result of constant technological changes that occur in society and to innovate every day .So,
the school also requires changes to form a student capable of working in the society it is
inserted. We need to get the school curricular autonomy with a view to meet the educational
and cultural needs of their school community. This whole process is designed to search for
improvements in the educational context in relation to learning and students interest and the
technology can be used as a tool by making available to the students tools to promote lessons
more attractive enabling knowledge is acquired more easier and with more quality. It should
be noted in this study, too, the importance of training teatchers to use the new communication
technologies. This study contributed to a better understanding and characterization of
educational technology as a new feature that should be used with a view to improvements in
the teaching-learning.

Keywords : Education, Technology, Learning.
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